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In diesem Aufsatz werden zwei Anwendungsfälle für die Unfallrekonstruktion unter Zuhilfenahme
des 3-D-Photogrammetrieprogramms PhotoModeler vorgestellt. Zum einen ist dies die Vermessung
von Deformationen an kollisionsursächlich beschädigten Fahrzeugen, zum anderen die Modellierung
von räumlich gekrümmten sowie spurzeichnungstragenden Oberflächen mit Import einer Fototextur
sowie Export einer orthogonalen Seitenansicht mit einer Fototextur in Parallelprojektion.

3D photogrammetry in accident reconstruction
This report presents two application cases for accident reconstruction using the 3D photogrammetry
program PhotoModeler. The first case is the measurement of deformations on vehicles damaged in a
collision, while the second case is the modelling of three-dimensionally curved and mark-producing
surfaces with the import of an image texture and the export of an orthogonal side view with an
image texture in parallel projection.
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