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Zitat
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Publishers, Krakow, Poland 2011. ISBN 83-87425-68-0

Wach, W.; Moser, A.: Simulation of Vehicle Accidents using PC-Crash. DSD, Linz, Austria 2012.
Kindle Edition, ASIN: B009VJC5AO (E-Book)

Inhalt
Wojciech Wach vom Institut für forensische Wissenschaften in Krakau gibt auf 606 Seiten eine
gründliche Einführung in PC-Crash. Etwa 70 Seiten beschäftigen sich mit der zugrundeliegenden
Theorie, 30 Seiten beschreiben die Benutzeroberfläche, dann folgen gut 400 Seiten mit Beispielen.
Den Abschluss bilden knapp 30 Seiten zum Thema (3D-) Visualisierung und weitere 30 Seiten
betreffend das Zusammenspiel mit PC-Rect.

Es handelt sich um das derzeit einzige Buch, in dem der Versuch unternommen wird, den Benutzer
systematisch an die Handhabung des Programms heranzuführen, weshalb die Kindle-Ausgabe auch
von DSD herausgegeben wird. Das Buch ist in verständlichem Englisch geschrieben.
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