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PC-Crash

PC-Crash ist mit einer Installationsbasis von mehreren tausend Programmen (Stand 2007: >2700,
Stand 2009: >3000, Stand 2015: >6000) das weltweit verbreitetste Programm zur Simulation von
Verkehrsunfallen. Der Ursprung der Software liegt in PROFUR und der Diplomarbeit von Wolfgang
Neubauer aus dem Jahr 1991. Die Seiten zu diesem Programm teilen sich in folgende Bereiche:

e Grundlegendes (= die vorliegende Seite)

e Bugtracker

e Tipps + Tricks

e Verbesserungsvorschlage

e PC-Crash Wiki (Login erforderlich!): http://80.123.144.74/DSDWikiEn/
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Versionen

e PC-Crash 6.0 (Vorstellung am Oster-Seminar 2000 in Linz)
e PC-Crash 6.2 (Vorstellung am Oster-Seminar 2001 in Linz)
e PC-Crash 7.1 (Vorstellung am Oster-Seminar 2003 in Linz)
e PC-Crash 7.2

e PC-Crash 8.0

e PC-Crash 8.1

e PC-Crash 8.2

e PC-Crash 8.3

e PC-Crash 9.0

e PC-Crash 9.1

PC-Crash 9.2

PC-Crash 10.0

PC-Crash 10.1

PC-Crash 10.2
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PC-Crash 11.0
PC-Crash 11.1
PC-Crash 12.0
PC-Crash 12.1
PC-Crash 13.0 (Vorstellung am Oster-Seminar 2020 in Linz)
PC-Crash 13.1
PC-Crash 14.0

Wesentliche Neuerungen in den einzelnen Versionen

¢« 11.0
o Neue Benutzeroberflache
¢ 10.1
o Zugriff auf die DSD-Versuchdatenbank
o Filtern von Signalverlaufen nach SAE J211
o DirectX-Fahrzeugmodelle (3D) wesentlich erweitert
¢ 10.0
o Zugriff auf die Messlattenfotos
92
o Sichtlinien zwischen den Fahrzeugen
* 9.0
o Animation der Darstellung im 2D-Fenster zu einem AVI-Video
* 8.3
o Automatisches Update aus dem Internet
* 8.0
o Modul zur Berechnung von Radkontaktspuren

Dongle

PC-Crash ist durch einen Aladdin Hardlock, einen USB-Dongle, geschutzt. In diesem Dongle ist der
Lizenznehmer namentlich eingetragen (?). Das Programm wird fiir den Einsatz mit einem
bestimmten Dongle kompiliert, Dongle und zugehorige Installations-CD bilden also ein Paar. Es ist
deshalb unumganglich, PC-Crash von der mit dem Dongle gelieferten Installations-CD zu
installieren. Eine etwaige schon vorher installierte Version von PC-Crash (z.B. anlasslich eines
Seminars) lauft mit dem Dongle nicht. Diese Version sollte sicherheitshalber komplett deinstalliert
und die neue aufgespielt werden. Gleiches gilt sinngemals fur PC-Rect.

Es besteht die Moglichkeit, dass der Name des Lizenznehmers in einer Lizenzdatei eingetragen ist
(und nicht zwingend im Dongle), die separat im Verzeichnis der PC-Crash-Installation installiert
werden muss.

Schwierigkeiten mit dem Dongle deuten sich dadurch an, dass der Start extrem lange (>10 Minuten)
dauert und das Programm anschliefSend nur in der Demoversion startet. In solchem Fall sollte man
zunachst testen, ob die LED im Dongle leuchtet - tut sie es nicht, ist der Dongletreiber nicht korrekt
installiert. Den jeweils neusten Treiber (hldrv32.exe) kann man sich bei Aladdin herunterladen.
(Entsprechende Links auf der DSD-Site fithren auch zum Download beim Hersteller.)

Bei leuchtender LED und INT*-Modus kann ein Soft- oder Hardwarefehler des Dongle vorliegen, der
laut Auskunft DSD (Frau Steffan) nur "intern" repariert werden kann. Erfahrungsgemals mul$ dann
der Dongle zu DSD eingesendet werden und kommt "renoviert" etwa innerhalb 14 Tagen zuruck.
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Hinweise zur Handhabung
Die Hinweise beziehen sich auf die Version 8.0.

Grundeinstellungen

e Der Fahrzeugschwerpunkt befindet sich standardmafSig auf 0 m Hohe. Deshalb zeigen die
Fahrzeuge z.B. kein Bremsnicken. Die Schwerpunkthohe muss bei den Fahrzeugdaten auf
dem Registerblatt Geometrie und Masse oder global in den »Grundeinstellungen« (iiber
Menupunkt »Datei« erreichbar) eingestellt werden.

¢ Als Standardeinstellung steigt die Verzogerung wahrend der Schwellzeit stufig an, d.h. es gibt
zunachst eine Sprung auf die halbe eingestellte Verzogerung und dann einen Sprung auf den
Endwert. Unter Grundeinstellungen | Vorgaben "linearer Anstieg wahrend der
Schwellphase" wahlen.

Dateiformat

Die Projektdateien mit der Endung *.pro werden nach der Simulation relativ grof§ (ca. 2 MB). Sie
schrumpfen betrachtlich (ca. 200 kB), wenn die Simulation auf Start zurickgestellt wird. Wenn man
die Dateien also dauerhaft speichert oder per Mail an einen Kollegen versendet (z.B. um sich iiber
Simulationsprobleme auszutauschen), empfiehlt es sich die Simulation vorher zuriickzusetzen und
das Projekt nochmals zu speichern. Die Projektdateien (auch die mit Simulation) schrumpfen enorm
(mitunter bis auf ein Tausendstel) bei der ZIP-Komprimierung.

Die Projektdateien enthalten (wie bei vielen anderen Programmen) am Anfang offenbar einen
Versionsmarker: Die Bytes 4 - 7 (von Null an zahlend, entspricht also dem 5. - 8 Byte) lauten

e in der Version 8.0 "e7 1313 13"
e in der Version 8.1 "f7 13 13 13"

Die Bytes davor variieren, wenn man ein Projekt mehrfach speichert.
DXF-Export

Die von PC-Crash generierten DXF-Dateien lassen sich u.U. nicht in altere Programme (z.B.
AutoSketch 2.x, Word 97) importieren, obwohl die DXF-Version laut DXF-Header 1004 sein soll, was
AutoCAD 9 entsprechen wiirde. Ursache sind scheinbar die Eintrage vom Typ AcDb3dPolyline bzw.
AcDb3dPolylineVertex.

Die Losung besteht darin, die DXF-Datei in eine altere DXF-Version zu konvertieren, was ohne
sichtbare Verluste moglich ist. Dazu kann man z.B. eine neuere AutoSketch-Version verwenden (ab
Version 8 klappt der Import in jedem Fall) oder AutoCAD. Eine kostengunstige Losung ist das
Programm DXFIX, das man bei Cr/LF herunterladen kann. (Es ist der Link DXFIX with DXT
samples.zip.) Es handelt sich um ein Kommmandozeilenprogramm (DOS-Programm), das unter 32-
Bit-Betriebssystemen lauft. Das Programm DXFix.exe wird uber die Anweisungen in einer der
Textdateien mit der Endung DXT gesteuert:

dxfix -tTransform Eingabe.dxf Ausgabe.dxf

Die so entstandene Datei Ausgabe.dxf lasst sich dann auch in altere Programme einlesen. Im ZIP
finden sich verschiedenen DXT-Dateien, einige DOS-Batches (Stapelverarbeitungsdateien) und eine
kurze Dokumentation. Fur das Downgrade von DXF-Version 1009 auf DXF-Version 1006 lautet die
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Anweisung im Batch z.B.
dxfix -t10091006 %1 "%~dpnl mod.dxf"

Damit wird die geanderte DXF-Datei im selben Verzeichnis wie die Eingabedatei als

"Eingabedatei mod.dxf" gespeichert. Voraussetzung ist, dass sich DXFix.exe und 10091006.dxt im
selben Verzeichnis befinden und dieses Verzeichnis in einem Standardpfad liegt (z.B. im
ImageMagick-Verzeichnis). Will man DXFix stattdessen etwa unter "C:\Programme\DXFix" ablegen,
lauten die Anweisungen in der Batchdatei z.B.

SETLOCAL
SET Path=%PROGRAMFILESS\DXFix;%PATHS%
dxfix -t10091006 %1 "%~dpnl mod.dxf"

Die Konvertierung lasst sich dann via SendTo vereinfachen.

ChangeLog / Updates
Links zum ChangeLog (Anderungshistorie) von PC-Crash:

e http://www.dsd.at/Updates/Changel.og/Crash100.txt
e http://www.dsd.at/Updates/Changel.og/Crash101.txt
e http://www.dsd.at/Updates/Changel.og/Crash102.txt
e http://www.dsd.at/Updates/Changel.og/Crash110.txt
e http://www.dsd.at/Updates/Changel.og/Crash111.txt
e http://www.dsd.at/Updates/Changel.og/Crash120.txt
e http://www.dsd.at/Updates/Changel.og/Crash121.txt
e http://www.dsd.at/Updates/Changel.og/Crash130.txt

Bis Version V 9.0.0.40 findet sich der ChangeLog (bzw. eine Liste der bug fixes) unter »?« und dann
»DSD Newsletter«.

Siehe auch »ReleaseHistory.txt«; die Datei befindet sich im Hauptordner der PC-Crash Installation.
Unter dem Pfad »C:\Users\....\AppData\Local\Temp« wird bei einem Online-Update eine log-Datei
(bspw. Updater log for PC-Crash 9.1.txt benannt) abgelegt. Wurde fur eine Version die
herstellerseitige Pflege eingestellt, so lasst sich auch kein Online-Update mit dem Updater mehr
durchfuhren. Es kommt dann nach der mehrminutigen Statusmeldung "Connecting to server..." die
Meldung "Can't connect to the server.". Die Version 9.1 aus dem Jahr 2011 wird bspw. nicht mehr
unterstutzt (getestet 09/2017), wobei es schon seit 2014 keine Updates mehr gibt. Man kann also
damit rechnen, dass die erworbene Software rund drei Jahre herstellerseitig mit Updates auf dem
Laufenden gehalten wird.

Literatur
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Unfallsimulation findet man in Hugemann: Unfallrekonstruktion
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e 1993 #07 PC-Crash - Ein Computerprogramm zur Simulation von Verkehrsunfallen
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Siehe auch

e http://pc-crash.com/
¢ http://www.dsd.at
e http://www.pccrash.co.kr/

e http://www.pccrash.cz/
¢ https://www.pc-crash.it/

e http://www.dsd.sk/

Programme zur Unfallanalyse

e Analyzer Pro
e Carat

e CRASH

¢ SMAC
e Virtual Crash
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